Плата управления KikIt
Таблица 1, настраиваемые параметры 
	№
	Параметр
	Значения

	
	
	Минимум
	Максимум
	По умолчанию

	1
	Стоимость игры
	1
	99
	1

	2
	Время игры, мин
	1
	99
	1

	3
	Разрешить доиграть ничью
	0
	99
	0

	4
	Максимальный счёт
	1
	99
	99

	5
	Количество рабочих ламп
	2
	10
	10

	6
	Периодичность запуска рекламы, мин
	0
	9
	1

	7
	Продлевать время игры
	0
	1
	0

	8
	Базовая задержка
	0
	99
	50


Настройка параметров платы управления

Для настройки параметров платы управления необходимо нажать кнопку «Старт”, после первого нажатия на экране высветится значение счётчика игр, через 30 секунд или после второго нажатия кнопки «Старт” на индикатор будет выведен счётчик кредитов. Дальнейшее нажатие кнопки «Старт” позволит перейти к просмотру и изменению параметров платы управления.
Для перехода между параметрами необходимо так же нажимать кнопку «Старт”.

Значения параметров отображаются по порядку в соответствии с их номерами, после отображения последнего значения параметра снова отобразится первый.

На экране значение параметра будет отображаться на правых двух сегментах, номер отображаемого параметра высвечивается на средних сегментах.

Для изменения значения параметра в пределах указанных в таблице 1, необходимо при отображении соответствующего параметра нажать кнопку “+” для увеличения, или “-” для уменьшения значения. Если в режиме просмотра параметров в течение 30 секунд не была нажата ни одна клавиша, то программа автоматически вернётся в режим ожидания, при этом если были внесены изменения в значение последнего просматриваемого параметра, то эти изменения не сохранятся. Запись в энергонезависимую память изменённого значения параметра происходит только при переходе к следующему параметру.
Приращение всех параметров происходит на фиксированное значение – 1.
Для входа в настройки платы управления необходимо
выставить положение OFF на 3-м  микропереключателе.

Назначение параметров

1. «Стоимость игры» – число импульсов (кредитов) от купюроприёмника или жетоноприёмника необходимых для запуска одной игры.

2. «Время игры» – время одной игры в минутах. Данный параметр может игнорироваться при включении опции «Выбор типа игры» и выборе соответствующей игры.

3. «Ничья» - не используется.
4. «Максимальный счёт» - максимальный счёт партии до которого продолжается игра. 
5. «Количество рабочих ламп» - задаёт максимальное количество ламп используемых в аттракционе. 
6. «Реклама» - промежуток времени, через который повторяется звучание рекламы в режиме ожидания. 0 -  соответствует отключению рекламы. Значения 1, 2, 3, …9 соответствуют интервалам 10, 20, 30, …90 минут.
7. «Продлевать время игры» - не используется.
8. «Базовая задержка» - определяет частоту мигания ламп.
Частота мигания = 1/((Базовая задержка + Скорость)* 0,025 секунды).
Где параметр скорость задаётся игроком в начале партии и отображается соответствующим светодиодом. Принимает значения: 8, 16, 32.
Таким образом диапазон частот мигания:

Минимальная частота ≈ 1/((99+32)*0.025) = 1/3.275 сек = 0.3 Гц
Максимальная частота ≈ 1/((0+8)*0.025) = 1/0.2 сек = 5 Гц
Работа платы управления

Плата управления предназначена для управления аттракционом и позволяет управлять десятью лампами 12В.

На плате установлен дополнительный разъём для питания внешних устройств, защищённый предохранителем. Транзисторы для управления низковольтными лампами позволяют устанавливать лампы мощностью до 20 Ватт.
После включения платы на среднем индикаторе высветится количество кредитов равное нулю. Для запуска аттракциона необходимо «забросить» необходимое количество кредитов и нажать кнопку «Старт». После этого аттракцион запросит число игроков и скорость игры. Число игроков выбирается кнопкой «+», скорость игры кнопкой «-». После очередного нажатия кнопки «Старт» прозвучит сигнал к началу игры и лампы начнут зажигаться в хаотичном порядке. При нажатии на подсвеченную лампу соединяется соответствующий выход канала с общим входом и происходит приращение очков игрока. После истечения времени игры или при достижении максимального числа очков игра останавливается, если в начале игры был выбран режим с двумя игроками, то звучит сигнал к началу игры второго игрока и начинается игра.
После завершения игры звучит номер победившего игрока и аттракцион переходит в режим ожидания.

Для запуска аттракциона необходимо

выставить положение ON на 3-м микропереключателе.
Подключение ламп и кнопок

На плате установлены транзисторы с открытым коллектором, таким образом лампы включаются между клеммой +12 В и соответствующей клеммой для подключения лампы.

Кнопки реагирующие на нажатие во время игры, должны соединять при нажатии выход соответствующего канала с общим входом. Следует обратить внимание, что напряжение на выходах каналов и соответственно на общем входе не превышает +5 вольт. 
Блок питания

В качестве источника питания электроники используется любой блок питания с выходными напряжениями +5 и +12 вольт.
Рекомендуется стандартный компьютерный ATX блок питания. Следует обратить внимание на наличие кнопки выключения на блоке питания, которая позволит корректно управлять питанием. На плате установлен дополнительный разъём питания внешних устройств, защищённый предохранителем. 
Звуковое сопровождение

На плате управления установлен 2-х канальный усилитель мощностью 2 х 7 W. Общая длительность записываемого звука составляет 8 минут. По желанию заказчика возможна запись индивидуального звукового ролика. Выходы усилителя  рассчитаны на подключение динамиков с сопротивлением не менее 8 Ω.
Жетоноприёмник и купюроприёмник и кнопки управления
Плата управления рассчитана на подключение стандартного импульсного жетоноприёмника. До работы с платой управления жетоноприёмник необходимо настроить. Тип выходного сигнала: N.O., чувствительность настраивается в зависимости от работы жетоноприёмника. Также необходимо установить образцовый жетон. Возможно подключение купюроприёмника, который имеет импульсный выход.

Назначение контактов на разъёме подключения жетоноприёмника 4:

1. сигнал жетона, 

2. общий (земля),

3. +12 вольт для питания жетоноприёмника.

Внимание! Будьте осторожны! Короткое замыкание на контактах 

разъёма 2 и 3 может вывести плату управления и блок питания из строя.
Контактный телефон: +3 8097 259 54 14
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